REALIZZATO CON IL SOSTEGNO DI

s UNIONE EUROPEA '
Fondo sociale europeo @ Egrglt?gr%m ‘.az. Fse

POR FSE 2014-2020 / OPPORTUNITA E INCLUSIONE

JE DIGITAL)
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APPAWES EMULTIMEDIA

Il corso si pone l'obiettivo di formare una figura professionale in grado di contribuire
alla progettazione e realizzazione di prodotti technology based con particolare

ﬁ riferimento alla promozione e fruizione di beni e servizi culturali. Dalla fabbricazione
digitale, alla produzione di contenuti multimediali e alla realizzazione
di applicazioni dedicate.
=)
CONTENUTI
> App e software per la cultura > La comunicazione multimediale
> Il comparto culturale e creativo > Project management e budgeting
> La fabbricazione digitale > Personal branding e aspetti fiscali
> La grafica multimediale della professione

> Soft skills e competenze digitali

MODALITA
> Inizio corso: settembre 2022. Fine prevista: aprile 2023
> Totale ore: 600 (360 di lezioni in aula e 240 di tirocinio)
> Sede: Mantova
> Lezioni in presenza (richiesta la presenza)

REQUISITI D’AMMISSIONE

> Diploma di istruzione secondaria superiore o Diploma professionale
> Disoccupazione

> Residenza o domicilio in Lombanrdia

> Laccesso al corso avviene tramite selezione

INFORMAZIONI E ISCRIZIONI
> cultura@enaiplombanrdia.it & - === == === - - - - - - - - - - - - - - a
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