metodologie didattiche

Il progetto ha utilizzato metodologie
interdisciplinari, laboratoriali e
cooperative, integrando IA, software
CAD/CAM, videoscrittura e
presentazioni. | mediatori didattici
includono contenuti multimediali,
interviste simulate, infografiche e attivita
pratiche guidate.
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Il progetto E=mc® unisce arte, design e IA per esplorare il
pensiero di Bruno Munari. Gli studenti hanno creato
contenuti multimediali e interviste virtuali, sviluppando
creativita, autonomia e competenze digitali interdisciplinari.
interdisciplinare, favorendo
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creativita, accessibilita e
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v contesti grazie alla flessibilita,

allluso di strumenti digitali e
all’approccio inclusivo.
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E=mc’ e un progetto innovativo
che integra IA, arte e didattica

transizione digitale e |1A

Il progetto promuove la transizione digitale
attraverso |'uso consapevole dell’lA per
creare contenuti multimediali, simulazioni e
interviste virtuali, sviluppando competenze
digitali avanzate e un approccio innovativo
alla comunicazione e alla didattica.
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innovazione e sviluppo, potenziale progettuale e replicabilita
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Attraverso l’esplorazione del pensiero di Munari, gli
studenti hanno sviluppato créativita, autonomia e
spirito critico, imparando a collaborare, comunicare
idee complesse e usare I'lA per raccontare l'arte in
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modo innovativo e personale.
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https://drive.google.com/file/d/1AG4OnpLELzquyL3Xy0y8KsYCd3Hp0NZi/view?usp=sharing
https://character.ai/chat/IVqfAdSvuw_4GMP1KtdwSX4tn6ARzGdD-ysD_G051Zs?assignmentId=ef65eab0-6ca9-4a83-bcda-60d6f27e8f91&source_caller=sdk&pid=af_app_invites&submissionId=4a82cd02-df2e-1c67-cd68-b00a16d78bb2&caller=CharacterListMini&classId=2be05ac5-3a79-4

